ART ET SANTE

ATELIERS

Projet international, porté par le CHU-Nice et
I'Université Céte d'Azur (laboratoire CoBTeK)
en partenariat avec le MAMAC et la Ville de
Nice. L'objectif principal est d’améliorer le bien-
étre par la pratique artistique .
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Dans cette période de crise sanitaire il est important de continuer a
espérer et a s’investir dans des actions pouvant favoriser le bien étre
psychologique et la créativité. Avec le MAMAC et toute I'équipe Art &
Santé nous souhaitons donc partager avec vous les informations sur le
I'avancement du projet:

Atelier Musique : |'atelier a eu lieu du 9 Mars au 2 Avril avec des séances
a distance et des visites a l'Institut Claude Pompidou

Atelier Arts Plastiques : l'atelier a eu lieu du 6 au 30 Auvril avec des
séances a distance et des visites a l'Institut Claude Pompidou

La conférence: La matinée du 4 Juin sera consacrée a l'exposition des
réalisations des ateliers ainsi qu'a une premiére présentation des résultats
et des événements futurs Art & santé. Toute I'équipe aura le plaisir de vous
accueillir a I'Institut Claude Pompidou entre 9:30 et 12:30 ! Magali Payne
vous contactera individuellement pour vous donner les détails pratiques
concernant cette visite

Pour toute information complémentaire

payne.m@chu-nice.fr
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, Merci a Eve Pietruschi pour I'animation de cet atelier par internet ou
ART ET SANTE directement a I'Institut Claude Pompidou. Les réalisations sont superbes et il

ATELIER sera possible d’en admirer quelques unes le 4 Juin.
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ART ET SANTE

AGAP

AGAP pour Art & Game
Project a pour objectif de
mettre en place des
recommandations sur
I'utilisation de l'art et des jeux
de sociétés pour la
prévention et le traitement
des maladies cognitives.
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Merci a tous ceux qui ont répondu au sondage sur internet. Il y a
actuellement plus de 100 réponses en complément du groupe d‘experts.
Presentation du rendu. Les résultats complet seront présenté le 4 Juin a
I'Institut Claude Pompidou.

En tout ca il ya une trés bonne homogénéité dans les réponses des deux
groupes comme l‘atteste cette questions. Tous souhaite un rendu par une
exposition virtuelle. Elle sera réalisée apres la journée de 4 Juin.

De plus une exposition bien réelle aura lieu en septembre au 109, le pole
de cultures contemporaines de Nice.

Apreés avoir participé a un atelier quel retour voudriez vous avoir ?
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AGAP 4 JUIN 0H30 - 12:30: MATINEE PORTES OUVERTES ART & SANTE

RETOUR SUR LES ATELIERS

PREMIERS RESULTATS / LES PROCHAINES ETAPES

UNIVERSITE
COTE D'AZUR

14H30 - 17:30:

AGAP RECOMMENDATIONS EXPERT MEETING

REUNION PROJETS REALITE VIRTUEL

AGAP pour Art & Game
Project a pour objectif de
mettre en place des
recommandations sur
I'utilisation de l'art et des jeux
de sociétés pour la
prévention et le traitement
des maladies cognitives.
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